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Informacja dla osoby prowadzgcej:

uzyj ponizszej karty w trakcie dyskusji oséb grajgcych. Wypetniaj odpowiednie pola, by widzie¢ kiedy zare-
agowac kodem bezpieczenstwa lub po prostu sprowadzié¢ dyskusje z powrotem na wtasciwe tory. Na koniec
spotkania mozesz uzy¢ swoich notatek do podsumowania gry.

Przeczytaj to na gtos na poczatku gry (przed wybraniem karty POSTACI uchodziczej)

Witajcie! Jako mieszkancy i mieszkanki naszego miasta spotykamy sie tutaj, by omowic istotng dla naszej
przysztosci kwestie. Moi drodzy, nasze miasto bierze udziat w programie wspierajgcym Osoby Uchodzcze w
procesie integracji. Dla miast, ktdre wypracujg w sposdb oddolny, ze spotecznoscig lokalng najciekawsze
rozwigzania, przewidziane sg finansowe nagrody.

Przed nami wyzwania natury bytowej, czyli zapewnienie dachu nad gtowg i podstawowego wyposazenia
domu, wyposazenia szkolnego, miejsc dla dzieci w edukacyjnych placdwkach miejskich, a takze spraw
umozliwiajgcych dalsze samodzielne funkcjonowania w sposdb, zabezpieczajacy podstawy do rozwoju i
odnalezienia sie w przyjaznych relacjach z naszg spotecznoscia.

Uwaga! Ta osoba jest w pokoju obok!

Za chwile wspdlnie zapoznamy sie z jej historig, zeby lepiej zrozumie¢ na jakich obszarach moze potrzebo-
wac naszego wsparcia. Przedyskutujemy, co kazde z nas moze zaproponowac z osobna, a w jakich dziata-
niach powinnismy pofaczy¢ sity jako wspdlnota lokalna, aby proces adaptacji Nowej Osoby nie powodowat
trudnosci dla zadnej ze stron. Gotowi?

Notatki Notatki

Zanotuj, gdy kto$ odbiegnie od tematu, wyjdzie Zaznacz na wykresie jak zmieniat si¢ nastroj

z roli, lub powie co$ wartego zapamiegtania w stosunku do Osoby Uchodzczej w czasie dyskusji
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